Artykul 11 — Spalony

Przyjmuje si¢ nastepujace definicje poje¢ uzytych przez International Board w
Przepisach Gry 2016/17 do stosowania we wszystkich rozgrywkach
prowadzonych przez PZPN 1 wojewddzkie ZPN:

Atakowanie przeciwnika w walce o pilke

1. Ocenia si¢, czy miato ono miejsce w momencie zagrania lub usitowania
zagrania pitki przez zawodnika druzyny broniace;j.

2. Jezeli zawodnik znajdujacy si¢ na pozycji spalonej znajduje si¢ za
przeciwnikiem zagrywajacym lub usilujacym zagra¢ pitkg, moze by¢
uznany za spalonego z tytutu ,,atakowania przeciwnika w walce o pitke”
tylko wtedy, gdy dochodzi do kontaktu fizycznego migdzy nimi lub gdy
ogranicza on ruchy przeciwnika zagrywajacego pitke.

3. Rowniez ,przeszkadzanie w poruszaniu si¢ przeciwnikowi”, w
rozumieniu Art. 12 Przepiséw Gry, jest ,,atakowaniem przeciwnika w
walce o pitk¢” w rozumieniu Art. 11 Przepisow Gry

4. Zawodnik znajdujacy si¢ na pozycji spalonej atakujacy w rozumieniu
postanowien Art. 11 przeciwnika, nie moze by¢ uznany za walczacego z
nim o pitke, jezeli nie maja oni mozliwosci jej zagrania — np. przelatuje
ona nad ich glowami na wysokos$ci uniemozliwiajacej jej zagranie.

Odbicie si¢ pitki od przeciwnika
1. Ma ono migejsce, kiedy pitka jest kopnigta w kierunku przeciwnika, ktory
nie jest wstanie w jakikolwiek sposdb zareagowac na to kopnigcie.
2. Nie ma znaczenia kierunek, w jakim bedzie poruszac si¢ pitka po odbiciu
si¢ od przeciwnika.

Rykoszet od przeciwnika
1. Ma on miejsce, kiedy pitka jest kopnigta w kierunku przeciwnika, ktory
dziatajac intuicyjnie, nie ma czasu na ruch w jej kierunku, ale nie
wykonujac ruchu catym cialem, probuje ja zagra¢ noga, glowa, lub
tutowiem.

RozmysIne zagranie
1. Poza oczywiscie rozmy$lnymi zagraniami, ma ono miejsce zawsze wtedy,
kiedy zawodnik druzyny broniacej wykonuje ruch w kierunku pitki catym



ciatem 1 zagrywa ja dowolna jego czgscia: noga, gtowa, klatka piersiowa
itp.

2. Jakos$¢ zagrania ani jego kierunek nie maja znaczenia dla uznania, ze pitka
zostata rozmys$lnie zagrana. Wystarczy dostrzegalne dotknigcie pifki.

Nalezy ponadto zauwazy¢, ze do Przepiséw Gry 2016/17 whaczono, znajdujace
si¢ wczesniej jedynie w Okolniku nr 2, definicje zachowan zawodnika
przebywajacego na pozycji spalonej w momencie, gdy pitka zostaje zagrana lub
dotknigta przez wspotpartnera, stanowiacych bycie aktywnym w grze poprzez
przeszkadzanie przeciwnikowt, tj.

- ewidentna préba zagrania pitki, ktora znajduje si¢ blisko niego i proba ta
ma wplyw na przeciwnika,

- wykonywanie ewidentnych dziatan, ktore jednoznacznie wptywaja na
mozliwos¢ zagrania pitki przez przeciwnika.

Za nadal przydatne mozna zatem uznac, zamieszczone ponizej, wskazowki,
ktore zawarte byty we wspomnianym Okolniku:

* ,ewidentnie probuje” — stowa zostaly dobrane tak, aby unikna¢
sytuacji, w ktorej zawodnik biegnie w kierunku pitki z duze;j
odleglosci 1 zostaje za to ukarany z tytutu spalonego (chyba, ze
znajdzie sig¢ blisko pitki),

* ,blisko” — okreslenie to jest wazne, zeby zawodnik nie zostat ukarany
z tytutlu spalonego, jezeli pitka ewidentnie przelatuje ponad jego glowa
lub przed nim,

e ,,wplyw” - odnosi si¢ do mozliwosci (lub zdolno$ci) zagrania pitki
przez przeciwnika i obejmuje sytuacje, w ktorych ruch przeciwnika w
celu zagrania pitki jest opdzniony, ograniczony lub uniemozliwiony
przez zawodnika przebywajacego na spalonym.



